oCon

PLANNER

1/ Export pCon Planner pour 3ds Max en FBX

Sujet :

gardez les textures ainsi que les lumiéres.

Menu :

- 1/ Export avec pCon Planner
- 2/ Import avec 3ds Max

1/ Export avec pCon Planner

ek Capy
BB Caples image

Prrcas-papies |

.....
] 8 F 1 - M
Cataleque  pCancataleg s o B

| Bk

. = = W Eanque dimige 30 e (S A0 |
@ gua: 9.
Pl

of Commentrines A Teshe: m[’l*gc-“'l

Exportation d’'une scéne de pCon Planner vers 3ds Max. Grace a I'export en FBX (Autodesk) vous

]

— 1/ Export :
Fichier/exporter/Géométrie
2/Choix du type

__Nom du fichier

- Autodesk FBX
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1/ Export pCon Planner pour 3ds Max en FBX

FBX Epart 2 FBX Bxpart 2
Options Options
W Ewpart single sided W Export single sided
Tessellation Quality Tessedlation Quality
Standard = Seandard
Le pius faible
Faible Faitsle
ard Stanclard
Eleve Eleve
Le plus devé .
Figure 1 Figure 2
FBX Export 3
3/ Choix de la qualité du maillage :

Qptions

Voir figures 1 et 2

Tesszllation Quality
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EBworter | Annuler |

2/ Import avec 3ds Max

2-2/ Installation Plugn-in FBX :

Pour pouvoir faire limportation dans 3ds Max; il faut au préalable instaler un plug-in d’Autodesk (FBX).
Ce plugn-in est en téléchargement gratuis sur le site Autodesk.

http://Jusa.autodesk.com/adsk/serviet/pclitem?id=10775855&sitelD=123112
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Autodesk FBX o
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FBX Plug-ns, Converter, and QuickTime Viewer Downloads
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2-2/ Importation : N o
i i Prooeries »
Voir figure 3 |
Figure 3
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1/ Export pCon Planner pour 3ds Max en FBX

R FEX Impon (Mession 0522

3/ Choix des options :

Avec I'import FBX vous pouvez choisir
le réglage de I'unité, il permet aussi de
garder ou de supprimer lors de
I'importation, les lumiéres et les
cameras.
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